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ВВЕДЕНИЕ 

«Пользуйся, пока есть» — это девиз для тех, кто старается с 

возрастом не утратить остроты ума. Новейшие исследования в 

области когнитивистики подтверждают, что стимуляция важ- 

ных мозговых центров не только значительно замедляет есте- 

ственное снижение умственных способностей, но и помогает 

улучшить работу клеток мозга. Важно также понимать, что 

различные способности мозга не только не конкурируют друг 

с другом за пространство и ресурсы, а скорее помогают друг 

другу. Латинское выражение «ЕЁ р/ипфиу ипит» — «из многих 

единое» — определяет основной принцип, на котором по- 

строена наша повседневная жизнь. 

Содержащиеся в этой книге упражнения разработаны таким 

образом, чтобы в занимательной форме тренировать различ- 

ные способности мозга, которыми мы пользуемся в реальной 

жизни. Это логическая дедукция, образная визуализация, ма- 

нипуляция с символами и правилами математических вычис- 

лений, применение вербальных функций и грамматической 

логики для поиска решения задач, выраженных невербаль- 

ным способом. 

Хорошей иллюстрацией того, как объединяются разнообраз- 

ные функции, могут служить те приемы и способности, кото- 

рые мы называем общим словом творческие. Мозговой 

штурм — это активность правого полушария, но не оценочная 

и не конвергентная, а скорее дивергентная в том смысле, что 

она не направлена на поиски единственно правильного отве- 

та. Однако для получения хороших результатов любой мозго- 

вой штурм должен сопровождаться критической оценкой, 

чтобы проанализировать логические следствия каждого пред- 

ложения и отсортировать хорошие идеи от плохих. И наобо- 

рот, доведение простейшей идеи до логического.-конца может 

привести к противоречащему интуиции выводу, который 

иногда производит эффект неожиданного озарения. 

Аналогичным образом обдумывание задач-маршрутов 

|-- может привести к «озарению», когда отдельные части 

головоломки вдруг начнут складываться в одно целое. 

Интуитивная визуализация возможного решения может воз- 

никнуть после подробного аналитического анализа — или не 

возникнуть! 

 



+= Манипуляция с цифрами — это классическое упраж- 

+1 нение для левого полушария мозга, и именно оно будет 

задействовано при попытке решить головоломки под 

названием Хитрые цифры. Однако многие из таких задач со- 

держат и визуальные элементы, требующие включения функ- 

ций правого полушария, например при анализе набора цифр 

как с точки зрения абстрактной математики, так и простран- 

ственного расположения. 

  

Логика и наблюдательность — это тоже логические го- 

ловоломки (левое полушарие), визуальная форма ко- 

торых может потребовать участия правой половины 

мозга, отвечающей за пространственное воображение. Для 

большинства людей, например, решение задания № 22 «Ло- 

гика жизни и смерти» начинается с мысленного видения си- 

туации. 

Повороты и перестановки — это упражнения для тре- 

| Cg нировки пространственного воображения (полушарие 

мозга). Тем не менее в поисках ответа вам необходимо 

будет помнить и учитывать предыдущие неудачные попытки, 

что, скорее всего, приведет к использованию речевой функ- 

ции левого полушария, а также способностей к организации, 

планированию и мысленному сосредоточению, за которые 

отвечают лобные доли мозга. 

  

В тех случаях, когда визуальные задачи могут быть решены 

при помощи словесных объяснений, вы получаете возмож- 

ность использовать для их решения левое полушарие. Считае- 

те ли вы свои способности лингвистического решения про- 

блем вспомогательным инструментом или важным орудием, 

зависит от точки зрения. 

У разных людей мозг работает по-разному, и вы можете опре- 

делить, насколько отличается ваш подход к решению той или 

иной задачи от подхода приятеля или супруга. Для этого пред- 

ложите партнеру упражнение № 21 «Возможные пары», а за- 

тем сравните свои и его ответы. 

Нам кажется, что в любом случае полезно применять разно- 
образные методы решения всевозможных задач — как инди- 
видуальные, так и коллективные. 
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Несколько замечаний: 

® К каждой головоломке есть подсказка, которая напечатана 

«вверх ногами» в нижней части страницы (через одну стра- 

ницу после задания). 

* Для слабых духом мы приводим решение каждой задачи. 

Обычно оно напечатано в перевернутом виде через три 

страницы после соответствующего задания. Не подгляды- 

вайте, не облегчайте себе задачу! 

% Можно записывать решения на отдельных листочках, если 

вы хотите соревноваться в разгадывании головоломок с 

доброжелательным соперником. При’ необходимости мож- 

но использовать кальку или прозрачную бумагу, наложив 

ее на страницу книги. 

% При прохождении лабиринтов, после того как вы нашли 

путь мысленным взором, накройте лабиринт листом каль- 

ки и проведите карандашом соответствующие линии. Что- 

бы усложнить задачу, прорежьте в центре небольшой кар- 

точки отверстие размером с десятикопеечную монету. Со- 

вместите отверстие с началом лабиринта и перемещайте 

карточку вслед за движением по его дорожкам. 

  

Pa ЛОГИКА И НАБЛЮЛАТЕЛЬНОСТЬ: абстрактная 

< логика — если А и не В истинно, то не А ложно, но 

не В может быть истинно. 

ХИТРЫЕ ЦИФРЫ: узоры из цифр — цифры долж- 
ны подчиняться определенным правилам. Сначала 
нужно определить эти правила. 

ПОВОРОТЫ И ПЕРЕСТАНОВКИ: взаимное рас- 

положение в пространстве — вам придется предста- 

вить объем, который нельзя потрогать или измерить. 
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МАРШРУТЫ: найти путь — как в лабиринте. 
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МАРШРУТЫ 

1. 
РАСКАЧИВАЮЩИЙСЯ 
КОАЛА 

Проследите. за движением шкивов, приводных` 

ремней и рычагов, когда медвежонок коала тянет 

за веревку, и попытайтесь определить, куда дви- 

жется груз в каждом из пронумерованных прямо- 

угольников — вверх или вниз. Тот, кто знаком 
с техникой, должен предположить, что вес мед- 

вежонка коала достаточен, чтобы преодолеть тре- 

ние во всех шестеренках, а также вес всех про- 

нумерованных грузов. Девять правильных отве-. 

тов — отлично, семь — хорошо, пять —` 

удовлетворительно. Подсказку можно найти в 

нижней части стр. 10, решение — на стр. 13 
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ПОВОРОТЫ И ПЕРЕСТАНОВКИ 

2. ОТРАЖЕНИЕ 

ЛЕТА 

Художник решил написать летний натюрморт и 

его отражение в пруду, но сделал несколько оши- 

бок. Можете ли вы найти десять различий меж- 

ду верхней частью рисунка и его отражением? 

Обведите карандашом места на каждой половин- 

ке, где вы обнаружите несоответствия. Контроль- 

ное время — пять минут. Подсказку можно найти 
в нижней части стр. 12, решение — на стр. 15 

"в24эех2Ацо ио1 

- ААП ‘вылэемин [оц еленяа 

N9IHOW HUTO eCTIOy “xX 

-VUHdUaedueH XIVHKOUOUOSUL 

-odu 9 влаетеда ихнаЧэи 

-ээт ез АДУ .АЧЫ воэитеае) 

-еУ ‘'иинаиузведиуен эж WOL 

VU WOH а влаетев ‘иивн 

-Иэ4 эчннани ‘ао '98ихп] 

VUVON 
KOUUMOIVWEUHV>DVd 

"| EXEeNdTOL | 
    

10



    

,
 

P
e
 

WE
 C
Z
 

o
N
 

` 
| 

® 
2 

м 

.
 

\ 
x 

р
 

XJ
 

au
l 

(i
tn
. 

\ 

  КИНБИЦЕ\а ЗАИПИУН 
09 эинэтэд 

11



МАРШРУТЫ 

3. ДВИЖЕНИЕ 
ШАХМАТНОГО КОНЯ 

Начните с клеточки, обозначенной К, и пере- 

двигайте шахматного коня в любом направлении 

(как в шахматах, буквой «Г»). Перемешать коня 

разрешается только на следующую точку. Можно 

перепрыгивать через точки. При движении вниз 

нельзя дважды становиться на одну точку или по- 

вторять уже пройденный путь. Закончить задание 

нужно в одной из клеток, обозначенных звездоч- 

кой. Чтобы усложнить задачу, можно вырезать в 

центре листа бумаги (размером приблизительно 

3х 5 дюймов) небольшое отверстие, так чтобы 

при наложении листа на головоломку вы видели 

одновременно лишь небольшое количество точек 

и выбирали правильный путь только среди них. 

Подсказку можно найти внизу стр. 14, реше- 

ние — на стр. 17. 
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Е ХИТРЫЕ ЦИФРЫ 

4. ТАБЛИЦА ЧИСЕЛ 

Большинство головоломок решается следующим 

образом: вы ищете закономерность, а предполо- 

жив, что нашли, проверяете ее. (Именно так под- 

опытные крысы находят дорогу в лабиринте. 

Иногда их стимулирует запах пищи, расположен- 

ной вне лабиринта.) Эта головоломка может быть 

решена точно таким же способом. (Помимо всего 

прочего, вы можете пообещать самому себе на- 

граду, но, найдя решение, поймете, что это было 

довольно глупо — задача слишком проста.) Числа 

в каждом из трех верхних рядов подчиняются оп- 

ределенной математической закономерности. 

Обнаружив эту закономерность, не спешите за- 

полнять пустой квадратик в нижнем ряду — дайте 

испытать себя другим. Отметьте свое время и по- 

смотрите, сможет ли кто-нибудь найти решение 

быстрее вас. Подсказку можно найти внизу 

стр. 16, решение — на стр. 19. 
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МАРШРУТЫ 

5. БЛИЖНЕВОСТОЧНЫЕ 
ГРАНИЦЫ 

На рисунке изображены семь ближневосточных 

стран, часто упоминающихся в новостях. Их по- 

граничные конфликты можно быстро разрешить, 

проведя три прямые линии через весь квадрат 

так, чтобы они не касались ни одной страны. В 

результате каждая страна должна оказаться в от- 

дельном секторе. Политики не сумели сделать 

этого за три года. Вы должны справиться с зада- 

чей за три минуты. Напишите название каждой 

страны ‘рядом с одной из цифр под картинкой. 

Затем поставьте цифру в кружочке рядом с очер- 

танием соответствующей страны. Семь правиль- 

ных ответов — отлично, пять — хорошо, четы- 

ре — удовлетворительно. Подсказку можно найти 

внизу стр. 18, решение — на стр. 21. 
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ЛОГИКА И НАБЛЮДАТЕЛЬНОСТЬ 

6. ПЕРЕПУТАННЫЕ 
ЦВЕТЫ 

Перед вами три коробки с. цветами, в одной из 

которых находится дюжина роз, в другой дюжина 

гвоздик, а в третьей — шесть роз и шесть гвоздик. 

. Беда в том, что все крышки коробок перепутаны. 

Представьте себе, что вы можете выбрать. одну из 

коробок. Закройте глаза, мысленно откройте ко- 

робку, возьмите один цветок и закройте коробку. 

Открыв глаза и увидев цветок, который у вас в 

руках, сможете ли вы сказать, какие цветы нахо- 

дятся в каждой из коробок? Контрольное вре- 

мя — три минуты. Подсказку можно найти внизу 

стр. 20, решение — на стр. 23. 
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МАРШРУТЫ 

7. МАЛЕНЬКИМИ 
ШАЖКАМИ 

Предложите эту задачку парню, который сидит 

рядом с вами в компьютерном классе. Положите 

монетки достоинством в |1 копейку на кружочки с 

цифрами 3 и 8, а монетки по 10 копеек — на кру- 

жочки с цифрами 5 и 10. Передвигая монетки — 

по одной — вдоль пунктирных линий и только по 

прямой, поменяйте-монеты | коп. и 10 коп. мес- 

тами. Две монетки не могут одновременно зани- 

мать один и тот же кружок, но разрешается пере- 

двигаться на свободные места. Монетку можно 

передвинуть на один, два или три шага, но нельзя 

перепрыгивать через уже занятые кружки. Опыт- 

ный игрок поменяет монетки местами не больше 

чем за десять шагов. Удастся ли вам превзойти 

этот результат? Подсказку можно найти: внизу 

стр. 22, решение — на стр. 25. 
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[=]. ХИТРЫЕ ЦИФРЫ 

8. УРОК МАТЕМАТИКИ 

Учитель написал на доске четыре примера и по- 

просил учеников решить их. Ответы учеников за- 

писаны в рамках рядом с их портретами. «Вы 

очень плохо знаете математику! — сказал учи- 

тель. — У троих из вас по два правильных ответа, 

а один ученик все примеры решил неправильно». 

Можете ли вы определить, какие ответы правиль- 

ные и кто из учеников дал два правильных отве- 

та, а кто ни одного? Маленькие цифры в квадра- 

тиках — это номера примеров, а большие — отве- 

ты учеников. Время: одна минута — отлично, три 

минуты — хорошо, пять минут — удовлетвори- 

тельно. Подсказку можно найти внизу стр. 24, ре- 

шение — на стр. 27. 
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9. ОСКОЛКИ ВРЕМЕНИ 

Сэр Родни Коала нашел копию огромных камен- 

ных часов, которые украшали въездные ворота 

древнего итальянского города Цесария. Во время 

восстания 1733 года разорвавшаяся неподалеку 

бомба стала причиной появления трещин на ци- 

ферблате часов. Трещины разделили циферблат 

на четыре части так, что сумма римских цифр в 

каждой части составляла ровно 20. Изображен- 

ные на рисунке часы — это подделка, потому что 

суммы цифр каждой части неодинаковы. Можете 

ли вы показать, как располагались трещины на 

подлинных часах? Контрольное время для нахо- 

ждения одного из многих вариантов — шесть ми- 

нут. Подсказку можно найти внизу стр. 26, реше- 

ние — на. стр. 29. 
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ЛОГИКА И НАБЛЮДАТЕЛЬНОСТЬ 

10. КАЖДОЙ ТВАРИ 
ПО ПАРЕ   Вы когда-нибудь задумывались над тем, почему 

некоторые чрезвычайно милые и совершенно 

«нормальные» люди предпочитают всю жизнь ос- 

таваться одинокими или почему в природе столь- 

ко парных объектов, например уши и ноздри? 

Почему наиболее распространенный образ дей- 

ствий автоматически считается лучшим? Или на- 

сколько скучнее была бы жизнь, если бы человека 

лишили возможности самостоятельного выбора? 

Головоломка на следующей странице в высшей 

степени «нормальна». Почти все предметы на ри- 

сунке имеют пару. Вся соль заключается в слове 

«почти». Вы должны потратить не более четырех 

минут, чтобы найти несколько «одиночек». Под- 

сказку можно найти внизу стр. 28, решение — 

на стр. 31. 
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11. НЕЬУДАЧЛИВЫЙ 
ЖЕНИХ 

Принцесса была в слезах. Ее отец придумал ис- 
пытание для красивого, глупого и потому самого 
желанного из всех женихов. Король сказал: «Гы 
получишь руку моей дочери только в том случае, 
если сумеешь разделить эту карту королевства с 
пронумерованными графствами на четыре оди- 
наковые провинции. Все провинции должны 
иметь одинаковую форму. и площадь, и сумма 
цифр входящих в каждую провинцию графств 
должна равняться 45». Хитрая принцесса замети- 
ла, обращаясь к разинувшему от’удивления рот 
жениху: «Правда, интересно, что сумма цифр от 
1 до 9 тоже равняется 45?» Молодой человек так.и 
не смог найти решение, и принцессе пришлось 
выйти замуж за... лягушку, которая справилась 
с задачей за одну минуту и девятнадцать секунд. 
А вы сможете превзойти лягушку? Подсказка — 
внизу стр. 30, решение — на стр. 33. 
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ЛОГИКА И НАБЛЮДАТЕЛЬНОСТЬ 

12. «СЛАДКАЯ» 

ЛОГИКА 
1   

Изучите торты, изображенные в двух верхних го- 

ризонтальных рядах. Выяснив закономерность, 

укажите, какой из шести пронумерованных тор- 

тов (из нижней части рисунка) дополнил бы тре- 

тий горизонтальный ряд. Оцените свои успехи: 

пятнадцать секунд — можете взять себе торт, 

одна минута — вам разрешается задуть свечи, 

пять минут — попросите кого-нибудь отрезать 

для вас маленькую порцию, которую можно сразу 

положить в рот. Подсказку можно найти внизу 

стр. 32, решение — на стр. 35. 
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МАРШРУТЫ. 

13. ПРОВОРНЕЕ ОРЛА 

Вообразите, что вы превратились в не очень го- 

лодного орла, парящего над развалинами храма 

майя в глубине мексиканских джунглей. Вы заме- 

тили упитанного детеныша ягуара и заключили с 

ним мысленно «договор»: «Милый котик, если 

ты сумеешь пробежать от того места, где нахо- 

дишься сейчас (Х), в священную комнату (У) и 

при этом только по одному разу, не повторяясь, 

пройти по каждому проходу между зданиями, я 

не стану пикировать вниз и не разорву тебя на 

части своим сильным клювом и острыми, как 

бритва, когтями». Теперь представьте себя дете- 

нышем ягуара. У вас есть 120 секунд, чтобы дока- 

зать, что вы достойны стать взрослым и питаться 

орлами! Подсказку можно найти внизу стр. 34, 

решение — на стр. 37. 
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ПОВОРОТЫ И ПЕРЕСТАНОВКИ 

14. НАРИСУЙТЕ 
ИКОНУ 

- Христианский мученик провел всю свою жизнь в 

глубокой пещере куманской сивиллы, тщетно 

пытаясь при свете свечей восстановить эту древ- 

нюю реликвию, найдя правильные места для 

восьми фрагментов, которые с дьявольской акку- 

ратностью были вырезаны варварами. Наконец, 

он разложил кусочки у ног древней мудрой си- 

виллы — так, как показано на рисунке. Умирая, 

он умолял сивиллу помочь. Она сделала это за со- 

рок три секунды — пальцами ног Напишите но- 

мер каждого фрагмента в соответствующем кру- 

жочке. Подсказку можно найти внизу стр. 36, ре- 

шение — на стр. 39. 
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15. ТОЧНОЕ 
ПОПАДАНИЕ 

В эти движущиеся мишени попасть нелегко, но 

мы уверены, что вы, сделав семь выстрелов, смо- 

жете выиграть куклу. Поразите по две мишени в 

каждом ряду, а седьмым выстрелом попадите в 

гонг. После проведения всех подсчетов в соответ- 

ствии с указанными на мишенях инструкциями 

конечная сумма, включая число на гонге, должна 

равняться 225 — именно 225. Если вы потратите 

больше 5 минут или больше 7 выстрелов, сходите 

купить себе сахарной ваты, вернитесь и попытай- 

те счастья еще раз! Если вы так хотите получить 

куклу, что готовы воспользоваться подсказкой, 

загляните на стр. 38. Решение можно найти на 

стр. 41. 
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МАРШРУТЫ 

16. КТО ОТКУДА? 

Считается, что эти четыре собаки — афганская 

борзая (А), такса (В), пекинес (С) и пудель (0) — 

происходят из четырех стран, контуры которых 

изображены на рисунке. На самом деле две соба- 

ки происходят из одной страны. Сначала назови- 

те все страны. Затем поставьте соответствующую 

букву в тот квадратик, откуда якобы происходит 

собака. И наконец, проведите линию от каждой 

собаки до страны ее предполагаемого происхож- 

дения так, чтобы она не пересекала остальные 

‚линии. (Собаки не дерутся, но со странами это 

_ иногда случается.) Контрольное время — четыре 

с половиной минуты. Подсказку можно найти 

внизу стр. 40, решение — на стр. 43. 
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17. ДВЕНАДЦАТЬ 
СПОСОБОВ 
ПРОИГРАТЬ 

Перед вами девять карточек с цифрами, которые 
в воскресенье вечером были перемешаны во вре- 
‘мя ссоры в клубе «Золотые денечки». Чтобы по- 

мочь старичкам правильно разложить карточки, 

следует передвинуть их таким образом, чтобы 

сумма каждого из шести горизонтальных рядов 

цифр (в рамке) и каждой из шести вертикальных 
колонок (без рамок, по краям) равнялась 13. Воз- 

. можно, некоторые из карточек придется перевер- 

HYTb. Эту головоломку гораздо легче решить, если 

вырезать все девять квадратиков и манипулиро- 

вать ими, пока решение не будет найдено. Но 

если. вы не хотите портить книгу, прочитайте 

подсказку на стр. 42. Решение вы найдете на 

стр. 45. 
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18. ГНЕВ МИССИС 
ПРИТЧЕТ 

Когда ее замужняя дочь отвернулась, миссис 

Притчет — в припадке раздражения оттого, что 

дочь не пригласила ее на партию в бридж — пере- 

ставила цветы в вазе дочери так, что черные серд- 

цевины расположились вдоль четырех прямых 

линий, причем в каждой из линий оказалось по 

три сердцевины. Она проделала это за девяносто 

секунд, переставив всего два цветка. Но дочь, по- 

вернувшись, даже не заметила этого, что привело 

миссис Притчет в еще большую ярость. А вы спо- 

собны повторить действия миссис Притчет? Под- 

сказку можно найти внизу стр. 44, решение — на 

стр. 47. 
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19. ВРАЩАЮЩИЕСЯ 
КУБИКИ 

Все эти кубики одинаковые... Можете ли вы, вни- 

мательно изучив их, ответить на несколько во- 

просов? Во-первых, представьте себе; что кубик 

А ставится на самый верх так, что цифра 1 распо- 

лагается в том месте, куда указывает стрелка. Ка- 

кая цифра окажется на нижней грани кубика А? 

Какая цифра находится: 

О на правой грани кубика В? 

О на нижней грани кубика С? 

О на верхней грани кубика О? 

О на нижней грани кубика Е? 
Какие цифры находятся на нижних гранях куби- 

ков В, С, Н? 

Восемь правильных ответов — отлично, пять — 

хорошо, три — удовлетворительно. Подсказку 

можно найти внизу стр. 46, решение — на стр. 49. 
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20. ДОМИНО 

Игра в домино была одной из трех страстей, ко- 

торые приписывались генералам царской Рос- 

сии. (В двух других партнерами были простые 

солдаты и женщины.) Представьте себе двух ге- 

нералов во время затишья в Крымской кампа- 

нии. Они склонились — похожие на медведей в 

своих шинелях — над десятью костяшками доми- 

но, разложенными на походной доске. Зимняя 

ночь становилась все холоднее, и брови генера- 

лов засеребрились инеем, а вокруг сапог намело 

сугробы. Генералы задумались над следующей за- 

дачей: «Если на пустые места положить нужные 

кости, то в каждом из рядов (двух горизонталь- 

ных и одном вертикальном) получится одинако- 

вая сумма. Пожалуйста, поставьте на пустые мес- 

та нужное количество точек и помогите генера- 

лам — пока не пришли большевики. Осталось 

всего шестьдесят лет. Подсказку можно найти 

внизу стр. 48, решение — на стр. 51. 
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ЛОГИКА И НАБЛЮДАТЕЛЬНОСТЬ 

21. ВОЗМОЖНЫЕ 
ПАРЫ 

Из двадцати различных предметов составьте де- 

сять логичных пар. Каждую картинку используй- 

те один раз и не пропускайте ни одного предмета. 

Сгруппируйте объекты, чтобы получились подхо- 

дящие комбинации. Один из возможных наборов 

пар представлен на стр. 50. Проверьте, не совпада- 

ет ли ваш вариант с тем, что указан на стр. 53. 

Попросите выполнить это задание своего друга и 

посмотрите, сможете ли вы составить пары точно 

так же. Добавьте два балла за каждую совпадаю- 

щую пару, один балл за не совпадающую; если 

вам пришлось пропустить ту или иную картинку, 

вычтите за каждую один балл. Оценка результа- 

тов: от шестнадцати до двадцати — схожее мыш- 

ление, от десяти до пятнадцати — продолжайте 

общение, от пяти до пятнадцати — пора разбе-. 

гаться! 
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ЛОГИКА И НАБЛЮДАТЕЛЬНОСТЬ 

22. ЛОГИКА ЖИЗНИ 
И СМЕРТИ 

Андерс Андерт Андерсон отправился навестить 

аванпост на Аляске, который находится в шести 

днях ходьбы от Чигнука и отделен от него без- 

людной пустыней из снега и льда. Один чело- 

век способен взять с собой еды и продуктов на 

четыре дня пути. Понятно, что человек не может 

преодолеть весь путь в одиночку, потому что за- 

пас продуктов закончится раньше, чем он добе- 

рется до пункта назначения. Сколько человек 

должны нести продукты, чтобы Андерс благопо- 

лучно добрался до аванпоста, а помощники вер- 

нулись в Чигнук? Контрольное время — десять 

минут. Подсказку можно найти внизу стр. 52, ре- 

шение — на стр. 55. 
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МАРШРУТЫ 

23. ПРОБЕЖКА 
ПО ПАРКУ 

Этот человек, который ранним утром отправился 

пробежаться по парку, еще не знает, что опоздает 

на работу. А вы сможете найти дорожку, которая 

приведет его обратно к входу в парк? Некоторые 

дорожки кончаются тупиком, другие пересекают- 

ся на разных уровнях. Можно усложнить задачу. 

Вырежьте отверстие размером с монетку в центре 

квадратного листа бумаги. Попытайтесь найти 

правильный путь, передвигая листок бумаги и 

глядя на дорожки’ только через отверстие. Кон- 

трольное время — две минуты. Подсказку можно 

найти внизу стр. 54, решение — на стр. 57. 
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ЛОГИКА И НАБЛЮДАТЕЛЬНОСТЬ 

24. ЧТО ЭТО ТАКОЕ? 

Что изображено на этом рисунке? Выберите один 

из ответов: 
А. Схема нового нефтеперегонного завода, предло- 

женная компанией «Ройял датч шелл» для порта 
Джидда в Саудовской Аравии. 

В. Набросок дизельного нагревателя первой ступе- 
ни рекетоносителя НАСА «Тор». 

С. Схематическое изображение топливной системы 
автомобиля «ВМ\У/-5301. 

р. Схема установки для очистки и дистилляции 
морской воды на океанском лайнере. 

Попытайтесь поставить номера на рисунке в со- 

ответствие следующим компонентам. 

Топливный бак Насос Регулятор давления 
Кольцевой Угольный Фильтр 
Трубопровод фильтр 

Коллектор Пусковой Инжекторный клапан 

клапан 

Всасывающее Резервуар Расширительная 
устройство цистерна 

Подсказку можно найти внизу стр. 56, решение — 

на стр. 59. 
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25. ВОЗДУШНЫЕ ШАРЫ 
И ИНФЛЯЦИЯ 

В небольшом государстве, расположенном к се- 

‚веру от Кубы и к юго-востоку от Новой Шотлан- 
дии, инфляция так велика, что цены меняются 

каждую минуту. Поэтому продавцы воздушных 

‘шаров там пишут цену прямо на шарах с учетом 

того, что если утром шар стоит одну монетку, то 
вечером он будет стоить пятнадцать монет. Кро- 

ме того, они знают, что белые шары покупают в 

два раза больше, чем черные. Поэтому продавцы 

воздушных шаров в начале каждого дня простав- 

ляют цены на дневном запасе товара (в данном 

случае от одной до пятнадцати монет) так, чтобы 

общая стоимость всех белых шаров в два раза пре- 

вышала общую стоимость черных шаров. Жизнь 

мелкого бизнесмена в этой стране не так проста. 

Помогите этому джентльмену проставить цены 

на ‘его. шарах. Подсказку можно найти внизу 

стр. 58, решение — на стр. 61. 
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26. ВОЛШЕБНОЕ 
ОДЕЯЛО 

На этом лоскутном одеяле вы найдете шесть раз- 

личных узоров. Выбрав три волшебных узора, вы 

получите возможность переместиться с верхнего 

ряда на нижний, последовательно переходя с од- 

ного узора на другой. Вы должны перемещаться 

по всем выбранным узорам — хотя и не обяза- 

тельно в одном и том же порядке, — но не воз- 

вращаться на уже пройденный участок пути. 

Двигаться разрешено вверх-вниз по вертикали 

или вправо-влево по горизонтали, но не по диа- 

гонали. Найдите три волшебных узора и путь 

сверху вниз. Подсказку можно найти внизу 

стр. 60, решение — на стр. 63. 
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27. ОТКРЫТЫЕ 
И ЗАКРЫТЫЕ КЛЕТКИ 

Медвежонок коала, который называет себя «сэр 

Родни», стал туго соображать, накурившись ли- 

стьев эвкалипта. И хотя медвежонок сам сконст- 

руировал это замечательное приспособление, 

чтобы открывать и закрывать клетки своих дру- 

зей, он никак не может вспомнить, какие дверцы 

открываются, а какие закрываются при повороте 

рукоятки по часовой стрелке. К.счастью, все зве- 

рушки любят сюрпризы, и им это все равно. По- 

пробуйте проследить за движением зубчатых ко- 

лес, ременных передач, эллиптических шестерен 

и блоков, присоединенных к дверцам клеток, и 

предсказать, откроются или закроются клетки ту- 

кана (1), обезьянки (2) и зайца (3). Подсказку 

можно найти на стр. 62, решение — на стр. 65. 
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28. ДИЛЕММА 
ДЛЯ ДИПЛОМАТОВ 

Шести лучшим ученикам школы для детей ди- 

пломатов сообщили, что в этой копилке находит- 

ся меньше шестидесяти пенсов, но даже учитель 

не знает, сколько именно. Им предложили опре- 

делить количество монет, взвесив копилку. Когда 

учитель отвернулся, один из учеников извлек мо- 

неты, пересчитал их и вернул на место. Затем 

дети договорились, что назовут заведомо мень- 

шее или большее количество (указано в рамках), 
чтобы учитель не догадался, кто это сделал. Они 

сказали учителю, что знают ответ и что разница 

между их ответами и правильным составляет 9, 4, 

6, 1, 12 и 11. Если он сможет назвать правильное 

число монет в копилке, то узнает, кто из учени- 

ков сосчитал их, поскольку его ответ ближе всего 

к истине. Кто сосчитал монетки и каким должен 

быть правильный ответ? Подсказку можно найти 

внизу стр. 64, решение — на стр. 67. 

ододоен 
и ‘ихиэд!1> иово>еь ви1о4и 

— вемотэа о! ‘эхиэ41 vos 

-о>еь оц в1эевикедовоц 
вндэ!2эт ветАцеа иирэ Ам 

-OLEO] | 9НО0!2 э9нжоноц 

-OSMLOduU а колаетеда (Ал 
- ААУ я Adit wousA wiawidu 

Зои эчннэжоноце4 ‘ерэи 

-0х эюленодЕ эихрэвинол) 

‘индэ1рэт эих2эвишиииуе 

WALILO AIG LIV AVE 
И 3919910 
[2 ежех2б о |   

62



  OUKITO 
JOHIIMLOE 
`9с эинэтеач 

63



On 
ax ПОВОРОТЫ И ПЕРЕСТАНОВКИ 

29. СОСТАВНАЯ 
КАРТИНКА 

Это репродукция эскимосской резьбы по дереву, 
на которой изображены извивающаяся змея, 
волк, орел и кит-убийна. Впишите в каждый кру- 
жок номер фрагмента, который был вырезан из 
этого места. Девять правильных ответов — отлич- 
но, семь — хорошо, пять — удовлетворительно. 
Если хотите получить подсказку, загляните на 
стр. 66. Решение — на стр. 69. 
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30. НАКЛЕЙКИ 
ДЛЯ КУБИКОВ 

В один из чудесных весенних дней сэр Родни 

Коала неспешно прогуливался по лесу и нашел 

превосходный кусок гладкой эвкалиптовой коры. 

Он решил вырезать из нее развертку, из которой 

можно сложить большие деревянные кубики (ра- 

зумеется, пустотелые). Затем он вырезал буквы 

медвежьего алфавита и наклеил на каждую грань 

будущего кубика. Сколько кубиков из семи изо- 

браженных на рисунке и какие не могли быть 

сложены из развертки сэра Родни? Подсказку 

можно найти внизу стр. 68, решение — на стр. 71. 
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31. СНЕЖИНКИ 

В верхнем прямоугольнике изображены три сим- 

вола и соответствующие им цифры 1, 2 и 3, кото- 

рые указывают на количество очков, начисляе- 

мых за прохождение символа в лабиринте. Ука- 

жите путь от точки А до точки В, при котором 

набирается наименьшее количество очков. Неко- 

торым удается набрать всего 40 очков. Сумеете ли 

вы побить этот рекорд? Подсказку можно найти в 

нижней части стр. 70,. а решение с результатом 

менее 40 очков — на стр. 73. 
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32. РАСПРОДАЖА | 
ДОМАШНИХ ВЕЩЕЙ 
Чудаковатый дядюшка подарил вам на день рож- 

дения 100 долларов, но с условием, что вы потра- 

тите их на распродаже вещей домашнего обихода 

в местной церкви и что общая стоимость покупок 

будет равняться 100 долларам. Вы можете купить 

несколько одинаковых вещей. Что и в каком ко- 

личестве вам следует приобрести? Контрольное 

время — две минуты. Подсказку можно. найти 

внизу стр. 72, решение — на стр. 75. 
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33. КЛАССИКИ 

Если.вы больше не в силах выносить монотонно- 

сти бега трусцой, прыжков через скакалку или 

плавания, пронумеруйте каменные плиты на ва- 

шем дворе так, как указано на рисунке. Затем, 

начиная с любой из пяти плит, окаймляющих 

верхний угол (с номерами от | до 5), попытайтесь 

допрыгать на одной ноге до дома, побывав толь- 

ко на десяти камнях, сумма цифр которых равня- 

ется 50. Прыгать можно только по горизонтали и 

вертикали, но не по диагонали. Вы должны спра- 

виться с заданием за две минуты — если не по- 

вредите коленку. Подсказку можно найти внизу 

стр. 74, решение — на стр. 77. 
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ПОВОРОТЫ И ПЕРЕСТАНОВКИ 

34. РАЗБИТАЯ ВАЗА 

В 1664 году н. э. три мудрых советника при дворе 

императора Куань Ши были призваны осмотреть 

осколки керамики, которые вы видите на рисун- 

ке. Мудрецам приказали определить точную фор- 

му предмета, который они когда-то составляли. 

Далее они должны были использовать свои теле- 

патические способности и пронумеровать оскол- 

ки точно так же, как это сделал император на ри- 

сунке вазы, спрятанном у него в рукаве. (Вам по- 

везло больше, чем мудрецам, потому что мы 

приводим здесь сделанный императором рисунок 

с пронумерованными фрагментами.) Император 

издал указ, что за каждую ошибку в нумерации 

фрагментов полагается год службы в качестве 

придворного шута. Пробыть шутом десять лет — 

это просто немыслимо, пять лет — ужасно, два 

года — довольно скверно. Подсказку можно най- 

ти внижней части стр. 76, решение -— на стр. 79. 
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ЛОГИКА И НАБЛЮДАТЕЛЬНОСТЬ 

35. НЕ СЕРДИТЕСЬ 
СЛИШКОМ СИЛЬНО 

Попробуйте найти закономерность в этом наборе 

чисел. На рисунке вы обнаружите три группы 

случайно выбранных чисел. В какую из групп — 

А, В или С — следует поместить числа, располо- 

женные в верхнем прямоугольнике? Когда вы это 

определите (страшно при этом разозлившись), 

предложите задачку своему недругу, злой на язык 

сестренке или им обоим. Если сестра не справит- 

ся с заданием за две минуты, не стойте, усмеха- 

ясь, за ее спиной — когда она найдет решение, то 

здорово разозлится. Подсказку можно найти 

внизу стр. 78, решение — на стр. 81. 
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МАРШРУТЫ 

36. ПЕРЕПУТАВШИЕСЯ 
ОБОИ 

„Как-то раз случилось землетрясение, и разлом 

Сан-Андреас оказался прямо под домом, кухня 

которого была оклеена лимонно-желтыми, зеле- 

ными и голубыми обоями. Узор на обоях пред- 

ставлял собой однотонный фон с симметрично 

повторяющимся рисунком сидящей на дереве 

птички. Землетрясение было таким сильным, что 

стряхнуло птиц с деревьев и разбросало их по 

фону так, как показано на рисунке. Хозяева по- 

просили помочь привести в порядок обои. Може- 

те ли вы провести всего три прямые линии, не ка- 

саясь птиц и деревьев (от одного края стены до 

другого), так, чтобы в каждой из образовавшихся 

зон ‘оказалась одна птица и одно дерево? Сохра- 

няя хладнокровие, вы справитесь с заданием за 

восемь минут. Подсказку можно найти внизу 

стр. 80, решение -— на стр. 83. 
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37. ПАРЫ 
МИНОЙСКИХ ВАЗ 

Когда царица древнего Крита устраивала распро- 

дажу домашней утвари во дворце, она решила 

расстаться с шестью вазами, которые она и царь 

Минос получили в качестве свадебных подарков. 

Все шесть ваз были очень похожи, но среди них 

было три пары одинаковых ваз, лишь незначи- 

тельно’ отличавшихся друг от друга. У царицы 

было три сестры, которые очень хотели приобре- 

сти вазы, но они воротили свои носы от всего, 

‘что не составляло комплект, и поэтому не могли 

купить посуду, пока не обнаружат пары. Царица 

хотела бы помочь им. Как быстро вы сумеете 

найти одинаковые минойские вазы? Контроль- 

ное время — три минуты, а если у вас наметан 

глаз на осьминогов, то меньше. Подсказку можно 

найти внизу стр. 82, решение — на стр. 85. 
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38. ТЕСТ ДЛЯ ВЕДЬМ 

Вряд ли учитель математики в начальной школе 

говорил вам, что математика и колдовство — се- 

стры. В этой таблице из’ двадцати пяти клеток 

вместо чисел поставлены шесть символов Гека- 

ты. Если заменить их соответствующими числа- 

ми, то суммы строк и колонок будут совпадать с 

числами, указанными в правой колонке и ниж- 

нем ряду. Если вы решили эту задачу методом 

проб и ошибок, то вы, наверное, не владеете ма- 

гией! Подсказку можно найти на стр. 84, реше- 

ние — на стр. 87. 
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МАРШРУТЫ 

39. РАССТАВЬТЕ 
ПОЛИЦЕЙСКИХ 

В одном из крупных парков Лондона был отме- 

чен значительный рост числа преступлений. Од- 

нако для наблюдения за всеми дорожками парка 

есть возможность выделить только четырёх поли- 

цейских. Поставьте крестики, обозначающие по- 

лицейских, в разных точках так, чтобы`они могли 

видеть все аллеи парка. Контрольное время — 

шесть минут. Подсказку можно найти внизу стр. 

86, решение — на стр. 89. 
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40. НАЙДИТЕ НУЖНУЮ 
КОМБИНАЦИЮ 

Как быстро вы сможете найти цифру, которая 

находится справа от точки, над звездочкой, ниже 

пятерки и слева от буквы К? Обведите правиль-. 

ный ответ. А лучше не обводите, а предложите 

решить эту задачу кому-нибудь еще. Начните от- 

счет времени после того, как этот человек внима- 

тельно прочтет инструкцию. Контрольное вре- 

мя — две минуты. Подсказку можно найти на 

стр. 88, решение — на стр. 91. 
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41. ВИТРИНА_ 

Однажды вечером вас попросили украсить вит- 

рину, в которой на следующий день должны бу- 

дут выставить изделия умельцев из девяти ближ- 

невосточных стран. (Это не имеет никакого отно- 

шения к головоломке, но вы имеете право знать, 

что медвежонок коала, который живет у вас в 

доме, научился помогать вам оформлять витри- 

ны. Он заканчивает работу вместо вас.) Рано ут- 

ром следующего дня в магазин пришли плохие 

`новости. Когда, представителям девяти стран со- 

общили, что их товары будут выставлены вместе, 

все, кроме двух, отказались от участия в выстав- 

ке. До открытия: магазина осталось всего четыре 

минуты. Назовите наименьшее количество пере- 

городок и их номера, которые нужно убрать, что- 

бы в витрине осталось всего две зоны. Подсказку 

можно найти на стр. 90, решение — на стр. 93. 

`ВиОЦ 
эниаоцоц ионневохидитее. 
-эн а енэжАденоо 9199 1эж 

-OW випенидиозх веиюх2И 

ОИПУНИЗИО» 
СОЛНЖАН З1ИПИУН 

ОУ е*Еех2 0]  



    

  

XUNDVWSANULOU 
4LIEVLOOVd 
‘6E QUHAaMag



  

ХИТРЫЕ ЦИФРЫ 

42. «КРОССВОРД» 
ИЗ ЧИСЕЛ 

Эта головоломка похожа на «кроссворд» из чисел. 

В начале каждого горизонтального и вертикаль- 

ного ряда расположен прямоугольник размерами 

в полклетки («ключ»), присоединенный к верх- 

ней или нижней половине первой клетки ряда. 

Верхний «ключ» представляет собой сумму чисел 

клеток горизонтального ряда справа от него. 

Нижний «ключ» представляет собой сумму чисел 

клеток вертикальной колонки под ним. Пример 

заполнения можно найти в верхнем маленьком 

квадрате. Использовать можно только цифры от 

| до 9, и влюбом вертикальном или горизонталь- 
ном ряду ни одна из цифр не должна повторять- 

ся. Цифры, которые вы вписываете в клетки, 

должны участвовать при подсчете сумм в гори- 

зонтальных и вертикальных рядах. Цель данной 

головоломки — аккуратность. Подсказку можно 

-найти внизу на стр. 92, решение — на стр. 95. 
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43. «ДЛИННОЕ» 

ЗАМЫКАНИЕ 

Какую кнопку нужно нажать, чтобы зажечь лам- 

пу? Не попадите под напряжение! Перед вами 

клубок соединенных между собой проводов. От 

пересечения проводников можно двигаться в лю- 

бую сторону, но нельзя двигаться по уже. прой- 

денному участку в обратном направлении. Если 

вам удастся преодолеть лабиринт меньше чем за 

десять минут, то это хороший результат. Под- 

сказка — на стр. 94. Возможно, вы сумеете найти 

менее сложный путь, чем тот, что указан на 

стр. 97. 
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44. ТОЧНЫЕ 
КООРДИНАТЫ 

Фрагменты в рамках, помещенные сверху и спра- 

ва от картинки, соответствуют определенным 

фрагментам самой картинки. Каждый квадрат 

наложенной на картинку координатной сетки 

может быть идентифицирован парой: цифра — 

буква. Найдя место каждого фрагмента на кар- 

тинке, запишите соответствующие ему координа- 

ты в пустом квадратике рядом. Контрольное вре- 

мя — три минуты. Подсказку можно найти внизу 

стр. 96, решение — на стр. 99. 
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45. МЕНЮ, | 
ПОЖАЛУЙСТА 

Пять старых друзей встретились в любимом рес- 

торане. Каждый заказал себе напиток, основное 

блюдо и десерт. Джон и мистер Джексон предпо- 

чли мартини, а Джеймс и мистер Джонс заказали 

скотч. Мистер Дженкинс попросил принести ко- 

ка-колу, потому что он приехал на автомобиле. 

Джон и мистер Дженнингс заказали стейк, а Джо 

и мистер Дженкинс — ростбиф. На десерт Джо и 

мистер Джордан ели шоколадный торт, а Джерри 

и мистер Дженкинс — пирог. Остальные предпо- 

чли мороженое. Никому из сидящих рядом не 

принесли одинаковые блюда. Кто заказал фазана 

и что ел Джек? Контрольное время — пять минут. 

Подсказку можно найти внизу стр. 98, реше- 

‘ние — на стр. 101. 
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46. ОПРОМЕТЧИВЫЙ 
ПОСТУПОК 

Эти прикрепленные к забору мишени были пред- 

назначены для офицеров Национальной гвардии, 

но любящий пострелять капрал сделал в них де- 

сять выстрелов (обозначены на рисунке белыми и 

черными точками). Многие пули пробили сразу 

несколько мишеней. Сколько очков выбил кап- 

рал, если считать все отверстия во всех мишенях? 

(За каждое очко на него наложили штраф в раз- 

мере дневного жалованья, а затем отправили в 

«корпус мира».) Подсказку можно найти на стр. 

100, решение — на стр. 103. 
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МАРШРУТЫ 

47. МАДОННА 

«ВЕСПА» 

Джузеппе Коломбо сделал состояние в Соединен- 
ных Штатах, импортируя подержанные моторолле- 
ры «Веспа», превращая их в амфибии и продавая не- 
счастным владельцам заболоченных земельных уча- 
стков во Флориде. Затем он вернулся в родной Рим, 
чтобы найти себе жену. Джузеппе представили 
юной дочери соседа его отца. Удачливый бизнесмен 
предложил девушке руку и сердце, но при одном ус- 
ловии — она должна сначала сопровождать его в пу- 
тешествии и доказать при этом свою моральную 
чистоту, отвергая все его ухаживания. На карте 
Джузеппе обозначил черными точками самые кра- 
сивые места, где они могут подвергнуться искуше- 
нию и задержаться подольше. Он разработал мар- 
шрут так, чтобы миновать опасные места, но пере- 
сечь каждый отрезок контура карты между этими 
точками один-единственный раз, причем путь пред- 
ставлял собой соединяющиеся отрезки прямых, на- 
чинаясь в Риме и заканчиваясь в Женеве. Всего от- 
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резков между точками насчитывается 21. Каково 
наименьшее количество отрезков внутри белой час- 
ти карты как внутри контура, так и вне его, состав- 
ляющих этот маршрут? Двенадцать отрезков — 
иеШПрепи$$ ито, пятнадцать — molto buono, Bocem- 

надцать — удовлетворительно. Нодсказку можно 
найти внизу стр. 102, решение — на стр. 105. 
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ЛОГИКА И НАБЛЮДАТЕЛЬНОСТЬ 

48. РАЗВОД 
ПО-КОРОЛЕВСКИ 

Переложите эти шестнадцать игральных карт та- 

ким образом, чтобы по горизонтали, вертикали и 

диагонали не было карт одинакового достоинства 

или одинаковой масти. Если вы не хотите выре- 

зать карты из книги, напишите на маленьких 

листочках их обозначения (ВЧ для валета червей, 

ДТ для дамы треф и т.д.). Вам должно потребо- 

ваться не больше пяти минут, чтобы разбить эти 

счастливые браки. Подсказку можно найти на 

‘стр. 104, решение — на стр. 107. 
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ЛОГИКА И НАБЛЮДАТЕЛЬНОСТЬ 

49. СЧИТАЛКА 
ДЛЯ ПТИЦ 

Нужно. проявить изрядную изобретательность, 

чтобы вырастить птицу. Поэтому, когда при за- 
крытии зоопарка коллекция живых птиц пред- 
лагалась желающим завести питомцев, пришлось 

устроить тест для будущих владельцев. Напри- 
мер, вы хотите выбрать гигантского австралий- 
ского казуара (обозначен звездочкой) из трина- 

дцати птиц. Для этого вы должны по очереди ис- 
ключить всех остальных. Вы начинаете с любой 
птицы, ведете счет по часовой стрелке и исклю- 
чаете ту, на которую выпал номер тринадцать 
(медвежонок коала в центре в расчет не прини- 

мается). Затем начинаете счет со следующей пти- 
цы (из оставшихся) и снова удаляете ту, на кото- 
рую выпал номер тринадцать. Продолжайте де- 

лать это до тех пор, пока не останется одна птица. 
Если вы справитесь с этой задачей, то получите 

желанную птицу. Подсказку можно найти внизу 
стр. 106, решение — на стр. 109. 
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ПОВОРОТЫ И ПЕРЕСТАНОВКИ 

50. СИМВОЛЫ 
ВО ВРЕМЕНИ 

Под заводом, производящим пишущие машинки, 

взорвалась газовая труба, причем взрыв был та- 

_кой силы, что хранившиеся на складе шрифты 
вылетели за пределы земной орбиты. Астрономы 

на планете Хтрай, которая находится в еше не от- 

крытой черной дыре под названием Цап, пришли 

в неописуемое волнение, обнаружив закономер- 

ность на этих фотографиях, которые они делали 

при помощи радиотелескопа в течение восьми 

дней подряд. Ученые предложили полный бокал 

свежеприготовленного «свечения» в награду 

тому, кто сможет предсказать узор, который поя- 

вится на девятый день. Чтобы решить эту задачу, 

у вас есть всего два световых года. После этого 

приз удалится во времени так, что его будет уже 

не достать. Подсказку можно найти на стр.108, 

решение — на стр. 111. 
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51. СЛЕДЫ НА СНЕГУ 

Много лет назад четыре ученика школы для ода- 

ренных детей играли в снегу после уроков. Один 

из них выдвинул следующее предложение: «Да- 

вайте станем в ряд вот здесь (а, Б, с, 4) спиной к 

стене школы, а потом каждый побежит к себе до- 

мой (А, В, С, О). Но с одним условием. Если 

наши следы пересекутся, прежде чем мы добе- 

ремся до дверей наших домов (Х), то нам нужно 

будет вернуться и начать все сначала». Им при- 

шлось вернуться всего один раз — но не стоит 

волноваться, если вам потребуется больше попы- 

ток. Никто из этих детей не добился выдающихся 

успехов во взрослой жизни, но они много бегали 

трусцой и дожили до преклонных лет. Если вы не 

наделены такими же талантами, то подсказку 

можно найти внизу стр. 110, а решение — на 

стр. 113. 
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52. ЗАДАЧА ДЛЯ 
ВИЛЬГЕЛЬМА ТЕЛЛЯ 

После того как Вильгельм сбил яблоко с головы 

сына, он стал везде и всюду демонстрировать 

свое искусство. Поэтому горожане придумали 

для знаменитого стрелка специальную мишень, 

чтобы он оставил их в покое. Они объяснили ему, 

что недостаточно попасть в точки вопроситель- 

ных знаков. Сначала он должен определить чис- 

ло, которое следует поставить на это место. Если 

вы увидите, что Вильгельм все еще стоит, опира- 

ясь на лук и пристально вглядываясь в мишень, 

скажите ему, что не нужно решать эту задачу ме- 

тодом проб и ошибок. В расположении чисел 

есть определенная логика. Если для ее нахожде- 

ния вам потребуется больше двух с половиной 

минут, то яблоко поставят на голову вам. Под- 

сказку можно найти внизу стр. 112, решение — 

на стр. 115. 
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МАРШРУТЫ 

53. «ДОРОГИЕ» 
ДРУЗЬЯ. САЛЛИ 

По воскресеньям Салли приезжает в город, чтобы 
навестить друзей. Она гостит в каждом доме и полу- 
чает квитанцию за парковку. Стоимость парковки 
oT | до 7 долларов (см. цифры на рисунке). Получая 
квитанцию, она перескакивает в другой район к 

тому из друзей, где стоимость парковки такая же. 
Она рассчитывает, что не задержится слишком дол- 
го и использует предыдущую квитанцию, сэконо- 
мив таким образом деньги. Салли всегда въезжает в 
город в месте, указанном верхней стрелкой, а выез- 

жает там, где нарисована стрелка внизу. Найдите 
последовательность остановок с наименьшей общей 

суммой, уплаченной за стоянку. Не забывайте, Сал- 
ли подъезжает к одному из номеров, затем переска- 
кивает к его близнецу, далее выбирает следующий 
номер, перескакивает к его близнецу и так далее, 
пока не выберется из города. Ей не обязательно по- 
`сещать всех друзей. Поездка будет стоить ей больше 
30, но меньше 40 долларов. Контрольное время — 
пять минут. Подсказку можно найти внизу стр. 114, 
решение — на стр. 117. 
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54. РАВЕНСТВА 

В каждом из четырех примеров на рисунке справа 
‚нужно поместить числа в черные квадратики, а 
между ними расставить математические знаки. 
Если все числа и знаки расставлены правильно, 
как у сообразительного медвежонка коала на 
примере вверху, в каждом ряду получится равен- 
ство. Следует использовать все указанные для ка- 
ждого примера числа и знаки. Контрольное вре- 
мя — семь минут. Подсказку можно найти на стр. 
116, решение — на стр. 119. 
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МАРШРУТЫ 

55. МОТОГОНКИ 

В первых мотогонках по улицам Парижа, кото- 

рые проводились после Второй мировой войны, 

огромную роль для участников играла удача. 

Единственное условие — гонщики должны прий- 

ти к финишу, миновав четное число контроль- 

ных пунктов (жирные точки на карте) и не про- 

ходя дважды один и тот же пункт. Победителем 

оказался 35-летний беженец из Болгарии на мо- 

тоцикле «Харлей» модели 1951 года. Он проехал 

восемнадцать контрольных пунктов. Удастся ли 

вам меньше чем за три с половиной минуты вос- 

становить его маршрут? Если вы найдете более 

короткий путь, то вы, скорее всего, шпион, пы- 

тающийся вжиться в обстановку, и вас дисквали- 

фицируют! Подсказку можно найти внизу 

стр. 118, решение — на стр. 121. 
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56. ЗМЕЕВИДНЫЕ 
ПОСЛЕДОВАТЕЛЬНОСТИ 

Заполните пустые клетки так, чтобы числа в них 

составляли последовательность с уже присутст- 

вующими. Числа в каждой последовательности 

либо возрастают, либо убывают на одну и ту же 

величину слева направо или сверху вниз. Взгля- 

ните на пример в верхнем левом углу. После того 

как вы определите, какое число нужно последо- 

вательно прибавлять или отнимать, чтобы полу- 

чить данную последовательность, решение нач- 

нет продвигаться достаточно быстро — если ваши 

вычисления точны. Ошибка сразу же обнаружит- 

ся, поскольку числа пересекаются, как буквы в 

кроссворде. Если вы не смогли приступить к вос- 

становлению последовательностей за три мину- 

ты, загляните на стр. 120 за подсказкой. Полное 

решение можно найти на стр. 123 
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МАРШРУТЫ 

57. ЛАБИРИНТ . 
ИЗ СИМВОЛОВ 

Сосредоточьтесь! Каждый значок позволяет пере- 
прыгнуть на определенное количество клеток (см. 
условные обозначения). Найдите самый короткий 
путь к кружку в правом нижнем углу. Начинать 
можно с одной из пяти первых клеток в верхнем ле- 
вом углу. Заштрихованные клетки — это пример 
того, куда вы можете попасть, если начнете с клетки 
со значком квадрата (4). Первый шаг, который все- 
гда должен быть направлен вниз, приведет вас в 
клетку с треугольником (3). Отсюда вы имеете право 
двигаться по горизонтали или по вертикали. Если 
вы снова попадаете на значок, то можете двигаться 
Дальше на соответствующее число шагов (в данном 

случае на три шага). Разрешается двигаться в любом 
направлении, но нельзя пересекать уже пройденный 

путь или повторять его. Существует один маршрут с 
семнадцатью ходами и общей суммой в 55 очков. 
Очень хорошо, если вы сумеете найти его за четыре 
минуты. Подсказку можно найти на стр. 122, реше- 
ние — на стр. 125. 
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58. ЧУДНОЙ 
ИЗОБРЕТАТЕЛЬ 

Изобретатель соорудил шкафчик с восьмьюдеся- 
тью одним отделением для хранения девяти за- 

пасных частей, для ремонта фантастических ме- 

ханизмов. Но, поскольку эти механизмы все равно 

не работали, он убивал время, перемещая пред- 

меты в шкафчике так, чтобы они не располага- 

лись на одной горизонтальной, вертикальной или 

диагональной линии. Однажды ему пришлось 

взять из шкафчика три детали для ремонта «Сту- 

дебеккера» модели 1941 года. Потом он заменил 

недостающие детали другими и поместил их в 

другие ячейки, которые на рисунке оставлены 

пустыми, но тоже так, что ни одна из них не ока- 

залась на одной прямой с оставшимися шестью 

предметами. Какие три детали следует перемес- 
тить и в какие отделения? Подсказку можно най- 

ти внизу стр. 124, решение — на стр. 127. 
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59. ВЫ . 
ЯСНОВИДЯЩИЙ 

Это одновременно и головоломка, и фокус. Вы 

должны определить, в чем секрет фокуса. Фокус 

же заключается в том, что вы якобы читаете мыс- 

ли собеседника, сообщая ему, какой из значков 

он выбрал. Попросите собеседника выбрать лю- 

бой значок и назвать вам только ряды, в которых 

он появляется (номера 1, 2, 3, 4 или 5). Напри- 

мер, если вам сказали, что «он присутствует в ря- 

дах 2, ди 5», вы на несколько мгновений зами- 

раете над рисунком, а затем, напустив на себя та- 

инственный и важный вид, объявляете: «Вы 

выбрали звезду внутри круга». Подсказку можно 

найти на стр. 126, решение — на стр. 9. 
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60. НАЙДИТЕ 
РАЗЛИЧИЯ 

Изготовитель фальшивых документов попытался 

подделать гравюру с изображением викториан- 

ской вазы, которая находится в левой части ри- 

сунка. Одновременно он занимался изготовлени- 

ем 10-долларового счета с подписью мадам Кюри. 

И хотя времени у него было достаточно, он сде- 

лал одиннадцать ошибок. Найдя различия в O60- 

их рисунках, обведите их кружками. Десять или 

одиннадцать найденных несовпадений — отлич- 

но, от семи до девяти — хорошо, от пяти до 

семи — удовлетворительно. Подсказку можно 

найти внизу стр. 8, решение — на стр. 11. 
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